Route in Landkarte mit Effektmaske freigelegt Tipp 734

Sehr haufige Verwendung in Tonbildschauen findet der Routenverlauf. Mit den neueren Versionen
von m.objects kein Problem.

In dem nachfolgenden Beispiel bin ich mal von NeuDelhi Uber Madhya Pradesh nach Maharashtra.
Dort kurzer Aufenthalt und weiter nach Goa und Tamil Nadu.

Zunachst erstelle ich die Route z.B. mit Photoshop, indem ich die Landkarte in Photoshop einflige
und dartber eine neue Ebene lege. Jetzt kann ich mit dem scharfkantigen Pinsel die Route
einzeichnen. (Meine Route ist etwas zu dick geworden). Anschlie3end kann man die
Hintergrundebene wegldschen oder das Auge anklicken.
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Die Route ist jetzt auf weil3em Hintergrund zu sehen und kann abgespeichert in den Pic Ordner von
m.objects gelegt werden.

Fur den Verlauf benétigen wir noch eine Effektmaske. In der tabellarischen Auflistung von Tipp 627
ist rechts in der Anlage ein Blankoordner mit einer vorbereiteten Tonbildschau. In der
Werkzeugleiste dieser Blanko TBS befinden sich tibe 30 verschiedenen Uberblendungsvarianten,
die man in die Bildspuren zieht und mit eigenen Bildern erganzt. Wie diese Uberblendungen im
Ablauf aussehen, kann man sich in den Tipps 368/369 als Exedatei ansehen.



Den Blankoordner sollte man sich mehrfach kopieren und dann fir jede neue Tonbildschau
verwenden. Im Pic Ordner des Blankoordners befindet sich ein weiterer Ordner mit verschiedenen
Effektmasken, die man fur verschiedene Anwendungen verwenden kann.

Z. B. wie eine Schrift, die aus dem Nichts kommt und im Nichts wieder verschwindet - Tipp 516
oder wie ein Objekt scharf abgebildet wird, wahrend alles andere in Unschérfe verbleibt - Tipp 685.
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Fur den Routenverlauf habe ich Maske Nr. 16 ausgewabhilt.
Dieser scharfkantige Kreis muss jetzt so vergroRRert werden, dass der Kreis die komplette Route

zudeckt. Entweder mit dem Zoombutton oder mit dem griinen Bildfeldbutton.
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Anordnung der Effektmaske in der oberen Spur. Die Route in die mittlere Spur und die Landkarte in
die untere Spur.
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In der tabellarischen Auflistung aller Beitrage finden Sie rechts in der Anlage den Ablauf der Route
in einer Exedatei.

Rainer Schulze-Kahleyss



