Unscharfe Uberblendung mit Quickblending Tipp 682

Ab Version 7.1 kann man Uberblendungen, egal in welcher Quickblending Art - auch wahrend der
Uberblendung unscharf tiberblenden. Die Starke der Unscharfe lasst sich ebenfalls einstellen.

Herr Richter schreibt:

Das Quickblending verfuigt nun mit der Unscharfe - Blende Uber eine weitere Gestaltungs-
maoglichkeit.

Wird diese gewdhlt, so ist zusatzlich zur normalen Auf/Abblendung bzw. Uberblendung ein
Gauf3scher Weichzeichner angewandt, dessen Intensitat tiber dem Parameter ,Weichzeichner*
gewahlt werden kann.

(Bei Version 7.0 war es noch ,weiche Kante" an gleicher Stelle ist jetzt der ,Weichzeichner®)
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