Laufende Bildchen in Theorie und Praxis Tipp 429

> Kleine Bildfeldmathematik <

Die ,laufenden Bildchen” aus den Sonntagsbriefen, Tipp 227, 331, 339 und
Tipp 421 haben mich animiert diese Prozedur einmal ndher zu beleuchten.
Wie funktioniert es, wenn kleine, gleich grol3e Bildfelder (alle mit gleichem

Seitenverhéltnis, nacheinander von links nach rechts, oder von unten nach
oben) Uber die Leinwand wandern?

Was mul} ich beachten, um diese Aktion in m.objects umzusetzen?

Was ist besonders zu beachten, wenn das Bildfeld-Seitenverhéltnis ein anderes ist als das Lein-
wand-Seitenverhaltnis? Ich mdchte z.B. auch Hochkantbilder oder quadratische Bildformate als
Bildfelder Gber die Leinwand wandern lassen!

1. Darstellung der Aufgabe
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2. Grundsaétzliches

An dieser Stelle verweise ich auf TIPP 226, wo in anschaulicher Weise die Bildfeld- und
Leinwandseitenverhaltnisse in PIXEL bzw. als Verhaltnisangabe in % dargestellt sind.

Wird demzufolge auf einer 4:3 - Leinwand ein Bildfeld mit dem gleichen Seitenverhaltnis 4:3
dargestellt, dann sind Bildfeldbreite und Bildfeldh6he genau %-gleich.

Kommen andere Bildfeld-Seitenverhéltnisse zum Einsatz, dann ist das nicht mehr so. Die gute
alte Mathematik mul3 wieder her, weil zwischen PIXEL- und %-Verhéltnis hin und her gerech-
net werden muf3.

Die detaillierte Ableitung mdchte ich mir an dieser Stelle ersparen, und nur die Endformeln an-
schreiben. Hier gilt:

Leinwandseitenverh. kiw = horizontale Seite z.B. kuw =_4 =1,3333 (fur quer 4:3)
vertikale Seite 3
Bildfeldseitenverh.  ksr = horizontale Seite z.B.ksr =_3 =0,75 (fur hochkant 4:3)
vertikale Seite 4
KLw
Allgemein guiltig ist | Bildfeldhdhe [% ]  YBF = XBF*  kge
kBF

Bildfeldbreite [ %] XBF = YBF * kLw

Die statischen Werte sind jetzt definiert, es fehlt noch die Bewegung der Bildfelder.

Hier macht es Sinn zuerst den Zeitbedarf des Locators fir die Durchlaufstrecke von 1% der
Leinwand oder des Bildfeldes zu ermitteln.

Mit der Zeitvorgabe toL = X Sekunden als Durchlaufzeit eines Bildfeldes

tbL
DLS

Damit lasst sich die Durchlaufzeit des Locators fir ein Bildfeld und fur eine Liicke wie folgt
berechnen.

wird t19% =

(fur 1 Bildfeld) tBF = t1% * XBF (horizontaler Bildlauf) (fur 1 Lucke) tLo = t1% * L
(for 1 Bildfeld) tBF = t1% * YBF (vertikaler Bildlauf)

Der, fur die Aneinanderreihung der laufenden Bildchen entscheidende Zeitversatz von Bildfeld
zu Bildfeld betragt dann

tVers = tBF + tLu

3. Legende der verwendeten Formelzeichen und ihre Zuordnung

kLw Seitenverhaltnis der Leinwand [-1]

ker Seitenverhdltnis des Bildfeldes [-]
XBF Bildfeldbreite [%]
YBF Bildfeldhohe [%]
LG Lucke zwischen den Bildfeldern [%]
DLS gesamte Durchlaufstrecke fir 1 Bildfeld [%]
iDL Durchlaufzeit fur einen Durchlauf pro Bildfeld (gewéhlte Zeitvorgabe) [sek]
tBF Locator-Laufzeit fur 1 Bildfeld [sek]
tLU Locator-Laufzeit fir 1 Lucke [sek]
1% Locator-Laufzeit fir 1 % Leinwand-/Bildfeldstrecke [sek]
tvers Bildfeldversatz zum Folgebild auf der Zeitleiste [sek]
H1, H2 Bildfeldlage (horiz. Abstande von linker Leinwandkante — siehe Abb. 6) [%]
V1, V2 Bildfeldlage (vertik. Abstande von oberer Leinwandkante — siehe Abb. 6) [%]
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4. Anwendung der mathematischen Erkenntnisse

Mit der Anwendung der bis hierher dargestellten Formeln bin ich in der Lage fir m.objects
schnellstens horizontale oder vertikale Laufbildchen zu berechnen. Um aber keine aufwan-
digen manuellen Berechnungen starten zu missen, wurden die Formeln von mir in einem
EXCEL-Bildfeldrechner verarbeitet. In zwei mathematischen Tabellen werden die relevanten
Werte flUr eine horizontale bzw. vertikale Bewegungsrichtung ermittelt.

Anm.:

Nach dem Offnen der Excel-Datei ,Bildfeldrechner_mobjects.xls* erscheint am unteren Bild-
schirmrand die nachstehende Registerleiste. Klick auf ,Einsatzmdglichkeiten” zeigt z.B. einen
kurzen Hilfetext fur die Benutzung des Rechners. Die eigentliche Bildlaufberechnung kann dann
mittels Klick auf ,horizontaler Bildlauf* oder ,vertikaler Bildlauf* abgerufen werden.

A N
£y lﬂick JKlick /Klick

I bl[\ Einsatzméglichkeiten % horizontaler Bildlauf {  vertikaler Bildauf  / Jil
Bereit Abb. 3

Siehe die untenstehende Abbildung dieses Rechners z.B. fir ,,horizontal durchlaufende
Bildchen®.

Es kdnnen nur Werte in die Eingabefelder eingegeben werden, alle restlichen Felder sind
gesperrt. Das bedeutet - Eingabefeld auswahlen — Wert eingeben (Uberschreiben des bereits
vorhandenen Wertes) — ENTER - das ist schon alles! Alle Werte einer senkrechten Eingabe-
spalte sind fir eine Neuberechnung relevant. Sichtkontrolle erforderlich, damit sichergestellt
ist, dass die angezeigten Eingabewerte auch den realen Mdglichkeiten entsprechen.

Dies gilt besonders fur das Leinwand-Seitenverhéaltnis. Nur die von m.objects unterstutzten
Leinwand-Seitenverhéltnisse fuhren zu umsetzbaren Ergebnissen.

> Bildfeldrechner < Finf Eingabespalten
fiir horizontal durchlaufende Bildchen fur je 1 Blldfeldberechnung
_Tngmenee mit Eingabemaglichkeit flr ein
Seitenverhiltnis waagerecht | [-] / 3 6 2 16 belleblges
des durchlaufenden Bildfeldes senkrecht -1 3 4 6 3 9 . . P .
: = / Bildfeld-Seitenverhaltnis !

Bildfeldbreite XBF | 1 2000 | 2000 | 2000 | 2000 | 2000
Liicke zwischen den Bildfeldern Li | 1] o000 2,50 0,00 0,00 0,00
Durchlaufzeit fiir 1 Bildfeld 7oL | 1§k1] 2000 | 2000 | 2000 [ 2000 | 2000
untere Durchlaufhohe auf der Leinwand v2 [R] 90,00 90,00 90,00 90,00 90,00

U | waagerecht | [- 4,00 4,00 4,00 4,00 4,00

| senkrecnt [-] N300 3,00 3,00 3,00 3,00
ebniss

Leinwand-Seitenverhaftnis kLW [-1 1,33 1,33 1,33 1,33 1,33
Bildfeld-Seitenverhatnis kBF | [-] 1,33 0,75 1,00 0,67 1,78
Bildfeldhthe vef | 1% | 2000 | 355 | 2667 | 4000 | 1500
Durchlaufzeit fur die Bildfeldbreite TBF [sek] 3,33 333 333 333 333
Durchlaufzeit fir die Liicke TLi | [sek]] 0,00 042 0,00 0,00 0,00
Zeit-Versatz fir das Folgebild Tvers | [sek] 3.3 375 333 333 333 . BereChnet Werden
1. Zeit-Versatz (Bildfeld 1 nach 2) ™1 | 1sex1] 333 375 333 3,33 3,33 d|e B||dfe|dabmessu ngen
2 ZeitVersatz (Bildfeld 1 nach 3) 2 |sek1] 67 7,50 6,67 6,67 6,67 d
3 Zeit-Versatz (Bildfeld 1 nach 4) T3 | [sek1] 1000 | 11,25 | 1000 | 1000 | 1000 un
4. Zeit-Versatz (Bildfeld 1 nach 5) T4 |rsek1] 1333 | 1500 | 1333 | 1333 | 1333 dle Lage der BlldeIder

usw. je nach Anzahl der Laufbildchen

auf der Leinwand,
sowie alle Werte

Bildfeldbewegung von links nach rechts >3

inkes H1 | 1% | 2000 | 20,00 | 2000 | 2000 | 2000
Bldfeldobieid H2 | (%]} 000 | 000 | 000 | 000 | 000 fur eine Bildfeld beweg ung
rechtes H1 | 1% | 100,00 | 10000 | 100,00 | 100,00 | 100,00 . .
Bildfeldobjekt Hz | 1% | 12000 | 120,00 | 120,00 | 120,00 | 120,00 in horizontaler
Durchiauhahe V1 (Bildfeldabjekt inks+rechts) Vi | %) | 7000 | 5442 | 6333 | 5000 | 7500 oder
Durchlaufhohe V2 (Bildfeldobjekt links+rechts) V2 [%] 90,00 90,00 90,00 90,00 90,00

vertikaler Bewegungsrichtung.

Bildfeldbewegung von rechts nach links €€

linkes H1 [%] | 100,00 | 100,00 | 100,00 | 100,00 | 100,00

Bildfeldobjekt H2 [%] 120,00 | 120,00 | 120,00 | 120,00 | 120,00

rechtes H1 [%] -20,00 -20,00 20,00 -20,00 -20,00

Bildfeldobjekt H2 | 1%1 ] 000 0,00 0,00 0,00 0,00

Durchlaufhohe V1 (Bildfeldobjekt links+rechts) V1 [%] 70,00 544 63,33 50,00 75,00
Durchlaufhohe V2 (Bildfeldobjekt links+rechts) V2 [%] 90,00 90,00 90,00 90,00 90,00

von m.objects | 43 | 1e8 | 32 | | |
unterstiitzte L einwand-Seitenverhaltnisse | 21 a5 ] 221 | 2351 | 1,661 | Abb. 4
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5. Ubertragung der Werte nach m.objects
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1. Bild elnfugen, auf Wunschlaufzeit tpbL verlangern und die mit der b aus am magentafarbenen B ahmen im Leinwand-
. . fenster verdndert werden.
Ein- und Ausblendung auf harten Ubergang stellen R —
2. linkes BlldfeldOb]ekt setzen Pozition aus worhergehendem Bildfeld ubemehmen I
3. rechtes Bildfeldobjekt setzen Bildfeld auf tatsdchliche Bildgriisse sinstelien |
4. fur jedes Bildfeldobjekt im Meni ,Bildfeld-Lage” die er- Dynanik 4
rechneten Werte aus dem EXCEL-Bildfeldrechner eingeben ¥ auf aktuelles Bild beschranken
und in der Dynamlk weiche Kurve“ deaktivieren! [ weiche Kurve zu den benachbarten Bildfeldobjekten
. ," . ’ . . . [V Bewsgung vom varhergehenden Bildfeldobiskt
Jetzt kann dieses Bildfeld mit allen Werten z.B. viermal in die
darunterliegenden Bildspuren kopiert werden. Ineraktviat_| Ok ]| _abbrechen
Abb. 6

6. Bildfelder mit dem entspr. Zeitversatz platzieren

Unter Zuhilfenahme der in m.objects inte-
grierten Stoppuhr werden alle Bildfelderauf ' 1 2 3 4 5
den erforderlichen Zeitversatz wie folgtver- | o p p P p
schoben:

Locator an den Anfang von Bildfeld 1 setzen
Stoppuhr auf NULL (TAB-Taste driicken) Bildfeld 1 |
Locator nach rechts schieben bis der Wert
tvers erreicht ist — dann Bildfeld 2 verschie- Bilfifeld 2 |
ben und Anfang Bildfeld 2 an der Locator- | |, e |
Stelle 2 einrasten lassen. -

Locator wieder zurtick an den Anfang von
Bildfeld 1 setzen — Stoppuhr erneut auf

Abb. 7

2 * tvers | Bildfeld 4 |

NULL setzen und den Locator wieder nach | | 3 *tvers Bidfeld 5

rechts schieben, bis die Stoppuhr den
doppelten Wert von tvers anzeigt. 4 * tvers - tDL

Dann Bildfeld 3 verschieben und an der usw. je nach Anzahl der Laufbildchen

Locator-Stelle 3 einrasten lassen.

Das geht so weiter, bis auch Bildfeld 5, bzw. weitere Bildfelder, gemaR nebenstehender Skizze
untereinander platziert sind.

Den Verschiebeweg immer wieder vom Anfang des Bildfeldes 1 vorzunehmen hat den Vorteil,
dass eine groRere Genauigkeit beim Einstellen des Zeitversatzes erreicht wird.

Jetzt mussen nur noch die echten Bildchen in die Bildspuren rechts oder links neben der er-
zeugten Laufbildchensequenz eingefiigt und gemaf Tipp 421 verschoben werden.

Das ist schon alles.

Viel Spal3 beim Nachempfinden und Anordnen der

bewegten Bildchen in neuen, eigenen Kreationen.
Wilfried Schmidt
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