Wie weit sollte man nur zoomen? Tipp 269

Wenn man zu weit zoomt, wird das Bild unscharf.
Aber wo liegt die genaue Grenze?

M.objects bietet hierzu eine Mdglichkeit direkt in der Zoommaske an.
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Man flgt ein Bild mit moglichst hoher Auflésung in eine Bildspur ein und setzt einen
Zoombutton in das Bild. Siehe grtiner Pfeil.

Nach einem Doppelklick auf den Zoombutton 6ffnet sich die oben angeordnete Maske.
Egal welche ZoomgrofRe man mit dem Schieberegler eingestellt hat, wenn man auf den
oberen Button fur tatsachliche BildgroR3e (roter Pfeil) klickt, wandert der Schieberegler zu
der maximal vertretbaren Vergro3erung fur dieses Bild (gelber Pfeil)

Zusatzlich wird der Wert auch noch in Prozent angegeben (blauer Pfeil).
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