Bildfeldfunktion

6. Pfeilbewegung auf der Landkarte

Zum Laden der 3  Bilder bitte im Magazineditor einen Doppelklick  in das leere Feld A M1/3. Die vorher auf der Festplatte abgelegten Bilder "Lok klein, Pfeil oben und Karte" suchen und Einfügen. Dann alle Bilder mit dem Cursor nach links in die jeweils durchgestrichenen Felder des Magazineditors ziehen. 

Die Karte in Spur B ziehen. Lok klein in das Feld A M1/1 und Pfeil oben in das Feld A M 1/2.

Zum Selbstprobieren das Gleiche noch einmal durchführen, in dem Sie die Bilder im Magazineditor mit der Strg Taste kopieren und gleich daneben wieder einfügen. Anschließend in die durchgestrichenen Felder ziehen.

Wegen des großen Speicherbedarfs sind die Bilder stark komprimiert. Aber es geht ja nur ums Prinzip.

Bitte in die virtuelle Leinwand mit Rechtsklick die Leinwandoptionen öffnen und im linken Feld die Größe von 1280 x 720 festlegen.

Ein Doppelklick in Spur A auf den grauen Balken der Eisenbahn öffnet das Bearbeitungsfenster. Hier stellen Sie bitte überlappend Transparenz und Weiß mit Toleranz 50% ein und bestätigen mit O.K.

Ferner in der gleichen Maske unten das horizontale Spiegeln anklicken.

Ein Doppelklick in Spur A auf den grauen Balken des roten Pfeils öffnet das Bearbeitungsfenster. Hier stellen Sie bitte überlappend Transparenz und Schwarz mit 40% ein.

In den Bildspuren habe ich ein Beispiel abgelegt, dass Sie jetzt bitte starten und einmal abfahren. 

Klicken Sie einmal in eine Bildspur, so dass sich im Werkzeugfenster alle Symbole und Makros öffnen.

Setzen Sie den ersten grünen, dyn. Bildfeldbutton bei 15 Sek. in dieSpur A. Hier soll der Start der Eisenbahn von Krems nach Linz beginnen. Der grüne Button bleibt markiert.

Ziehen Sie in der virtuellen Leinwand den lila Rahmen von links unten nach rechts oben, bis die Größe der Eisenbahn angemessen ist.

Jetzt greifen Sie mit Linksklick in diesen Rahmen und ziehen ihn soweit hoch, bis die Eisenbahn über dem Ort Krems am Start steht.

Damit die Bahn auch bis zur Sekunde 15 stehen bleibt, kopieren wir den Button bei Sekunde 15 und legen ihn bei Sekunde 14 ab.

Wir setzen einen weiteren dyn. grünen Bildfeldbutton bei ca. 17 Sekunden und lassen diesen Button markiert. Hier soll das Ende der Fahrt sein, aber in Linz. 

Deshalb ziehen wir diesen lila Rahmen in der virtuellen Leinwand jetzt nach links, so dass die Eisenbahn direkt über der Stadt Linz zum Stehen kommt. Damit sie auch dort bis zum Ausblenden stehen bleibt, fügen wir einen weiteren dyn. Bildfeldbutton bei 18 Sekunden ein und machen einen Doppelklick darauf. In der Bildfeldmaske dann "Position aus vorherigem Bildfeld übernehmen" anklicken und gleich dahinter noch einen Stoppbutton (Bildfeld setzen) anfügen.

Fertig. Jetzt machen Sie eine Probefahrt - aber vergessen Sie nicht, vorher an der Kasse einen Fahrschein zu lösen. 

Im zweiten Bild fahren wir die Strecke mit einem roten Pfeil zurück - und passieren verschiedene Orte an der Donau, die mit einem roten Punkt versehen sind.

Zuerst müssen wir den Pfeil in die richtige Richtung drehen. Setzen Sie einen roten Button (Rotation setzen) bei 20 Sekunden provisorisch ab und führen einen Doppelklick auf diesem Button aus. Jetzt schieben Sie den Schieberegel nach oben, bis der Pfeil senkrecht nach unten zeigt.

Diese Einstellung kopieren Sie mit Rechtsklick auf den Button und legen jeweils eine Kopie links bei 18 Sekunden und rechts bei 23 Sekunden ab. 

Den provisorischen roten Button - bei 20 Sekunden - können Sie mit der Entfernentaste löschen. 

Zum Schluss fügen wir noch einen roten Stoppbutton (Rotation setzen) rechts daneben.

Setzen Sie den nächsten grünen, dyn. Bildfeld Button bei 19 Sekunden ab und ziehen den lila Rahmen von rechts unten nach links oben, bis  der Pfeil eine angemessene Größe hat. Dann mit Linksklick in den lila Rahmen und den Pfeil verschieben, bis er direkt über Linz steht.

Diesen Button kopieren Sie jetzt und fügen ihn bei 18,5 Sekunden als Startpunkt hinzu. Damit ist gewährleistet, dass der Pfeil zunächst bis zur Sekunde 19 bei Linz stehen bleibt.

Die erste Station, die wir anfahren, soll Grein sein. Daher setzen wir einen dyn. Button bei 19 Sekunden in die Spur A und ziehen den Pfeil mit dem lila Rahmen über den Ort Grein.

Die nächste Station ist Maria Taferl. Hierfür setzen wir einen dyn. Button bei 19,8 ab und ziehen den Pfeil über den Ort Maria Taferl.

Die nächsten Stationen sind Leiben 20,5 Sek., Weißenkirchen 21 Sek., Dürnstein 21,5 Sek. und Krems 22 Sek.

Bei 23 Sekunden setzen Sie einen weiteren dyn. Button, damit der Pfeil bis zum Ausblenden stehen bleibt. Nach Doppelklick auf diesen Button klicken Sie auf "Position aus vorherigem Bildfeld übernehmen".

Wenn alles komplett ist, fügen Sie noch einen Stoppbutton (Bildfeld setzen) gleich rechts daneben hinzu.

Das Werk ist vollbracht. Jetzt können Sie das Ergebnis einmal abfahren.

Viel Erfolg.

Dieses Textfeld kann markiert und mit Rechtsklick auch kopiert und woanders eingefügt werden.

Zum einfacheren Ausdrucken finden Sie aber auch das gleiche Textfeld auch als Worddokument in der Anlage. 

Viel Spaß wünscht 

Rainer Schulze-Kahleyss
